Гайд Варвар (Бессмертный король)
Сильный и живучий варвар, что тут еще добавить.
1. Статы: 

Сила – 187. Вместе с перчатками и поясом будет 232, столько нужно, чтобы одеть броню и кувалду. 

Ловкость – база. Не нужна в принципе. Уровень атаки добиваем чармами. 

Виталити – всё, что осталось. На 99 уровне около 350. 

Энергия – база. С BO получаем около 300 маны, этого хватает, чтобы раз 8 крутнуться по толпе скелетов, после чего они (скелеты) слягут. 
2. Скиллы: 

Combat Skills: 

- Whirlwind (WW) – 20. Основной атакующий скилл. 

- Все проходные к нему по одному поинту. 
Warcries: 

- Shout – 20. Защитный крик, дефенса нам нужно много. 

- Battle Orders (BO) – 20. Ну а как без этого... Ещё в 1.10 он поднимает урон у концентрации, а её мы тоже будем давольно часто юзать. 

- Battle Command (BC) – 1. Больше нет смысла, т.к. вложение скиллов в BC только поднимает длительность крика. Shout, BO и BC поднимают длительность друг друга, потому получаем длительность BC около 300 секунд. 

- Find Item – 1. Чтобы обыскивать уникальных монстров, чемпионов, а так же пиндла. Что касается пиндла, он редко успешно обыскивается, но если повезёт, то можно найти что-нибудь нормальное. Больше одного скилла не кидать! 

- Ну и все проходные к ним по одному. 
Combat Masteries: 

- Mace Mastery – 20. Поднимает урон, уровень атаки, а так же шанс нанести двойной физический урон. 

- Iron Skin – 20. Опять же дефенс. Качать в последнюю очередь! 

- Natural Resistance – 1. Со шмотками получаем где-то +55% all resistance. 

Итого 110 скиллов. Но варвара можно считать раскачанным уже на 80 уровне. Дальнейшая раскачка будет поднимать здоровье (поинты в виталити) и броню (скиллы в Iron Skin) 

Поуровневое вложение скиллов писать не буду, все качали WW-шника, как я написал Iron Skin в самом конце, а порядок остального не важен… 
Клавиши для скиллов я использую по старинке: 

F1 – WW 

F2 – Find Item 

F3 – Howl (используем чтобы взять труп, если убили) 

F4 – Leap Attack 

F5 – BC 

F6 – Shout 

F7 – BO 

F8 – Town Portal 

На левую кнопку прописываем Concentrate. 

3. Гардероб: 

Бронька – Immortal King’s Soul Cage. Сокетим руной Ber или топазом. 

Шлем – Immortal King’s Will. Сокетим двумя Ber’ами или топазами. 

Пояс – Immortal King’s Detail 

Перчатки – Immortal King’s Forge 

Сапоги – Immortal King’s Pillar 

Основное оружие – Immortal King’s Stone Crusher. Надо 70 IAS, чтобы был 4-ёх фреймовый WW. На кувалде уже есть 40 IAS, потому добиваем двумя джевелами по 15 IAS. В идеале ED/IAS. IAS джувельки вставлять только в кувалду, т.к. WW не использует IAS не с оружия. 

Оружие на свопе – два одноручника + 3 warcries 

Кольцo № 1 – Raven Frost (из-за АР и can not be frozen) 

Кольцо № 2 – Bul-Kathos’ Wedding Band или крафт/рар/мэджик кольцо с большим лайф личем и здоровьем. Почему? Т.к. нужен лич! 

Амулет – Крафт/рар/мэджик с +2 барб и лайф личем. Почему не мара? Потому что резы не нужны даром, а лайф лич не помешает. 

Талисманы: 3 или 4 с >100 АР маст хев! Так же добиваем резисты до 75% (много не понадобится). Остальные + warcries/combat skills/combat mastery и маленькие с MF. 

Ну и Gheed’s Fortune. 

4. Наемник: 

Берём с аурой Defiance (защитный во 2 акте нормы/хелла). Лучше брать на норме, он имеет ауру на уровень больше и на 100 хитов больше. 

Наш варвар сильно будет зависеть от мерка, потому без него не бегаем никогда! 

Одеваем этого засранца... 

Бронька – элитизированный Shaftstop с руной Um. Стандартно. 

Шлем – элитизированный Vampire Gaze c руной Um. Тоже стандартно. 

Оружие – The Reaper’s Toll (эфирный приветствуется!). Чем сокетить хз, наверно руной Ohm. Почему The Reaper’s Toll? Потому что с него идёт каст Decrepify, что очень полезно (-50% физ рез, слоу, weaken). Так же это проклятье убирает физ иммунитет монстров (правда только на половину) и с физ имунов появляется лич (но с тех c которых лича ваще нету его не будет всё равно (скелеты, призраки и т.п.)) Альтернативы нет! 

5. Тактика: 

Переключаемся на второе оружие и кричим сначала BC потом BO и Shout. 

Подпускаем мерка, он кастит на толпу Decrepify. Ну и потом юзаем WW пока все не умрут. 

Когда остались одни трупы, обыскиваем уников и чемпионов, если таковые были. 

Этот варвар нормально рулит на 3-4ppl. 

Баал-раны: Можно сдохнуть от Iron maiden’а, потому когда рядом oblivion knight мы рубим концентрацией, с одного удара этот варвар не умрёт. Быстрый Баал-ранер. 

Меф-раны: Stygian doll’ы при смерти сносят не так много, чтобы варвар с 3500 хитами умер. Меф валится концентрацией. Легко бегать, скорость рана как у всех милишников. 

Коровник: Тут делать нечего, коров он в состоянии валить только на 1-2ppl. 

Пиндл-раны: Валим всю толпу WW. Просто, быстро, безопасно (правда это зависит от генерации свойств пиндла, в большинстве случаев безопасно) … IMHO один из лучших для этой цели… 

Так же он эффективен для забегов в The Pit и другие карты, где у мобов высокий ТС. 

PvP: хз, по идеи мешок, т.к. без щита. 

6. Проблемы: 

- Монстры со способностью mana burn. Если уж совсем оставили без маны, то пара ударов концентрацией и опять WW. 

- Iron maiden… Подбегаем к каждому oblivion knight’у и сносим ему башку концентрацией, WW юзать нельзя! 

- Уникальные монстры с аурой Blessed Aim. Хотя с ними обычно нет проблем, но если варвар под амплификом или уник ещё и Extra Strong, то лучше сначала убить его концентрацией. 

- Самая важная: его легко пробивают маги, с этим ничего не сделаешь, резы выше 75% ему не поднять, потому таскайте зелье… 

7. FAQ: 

- Как раскачать этого варвара до 76 левела (чтобы одеть весь IK)? Берём Steelldriver, делаем его исключительным и одеваем уже на 35 уровне, с ним можно бегать на 8ppl на NM Баала, там и качаемся до 76 левела. 

- Почему не надо один скилл в Increased Speed? IMHO чем медленнее «едет» тем эффективнее, т.к. попадает больше кол-во ударов. С другой стороны медленнее бегать например к тому же Баалу… Решайте сами… Я не стал туда кидать… 

- Почему весь Immortal King’s? Потому что я искал применение этому набору и я его нашёл, вроде… Такой же WW-шник в униках будет иметь более высокий урон (например со словом Breath of the Dying в эфирном Тандер Мауле). 

Заключение: 

- Имеем живучего, с неплохим уроном барбоса, который поднимает около 200% МФ. 

- Легко пройти хелл… 

- Всё-таки Бессмертный король на что-то годится.
Источник: http://d3game.ucoz.ru

